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! e velmi nrálo akčních her, které mě zaujmou,
! pao,oru rsou neclm zarlmavp a nove. Jeonuu
l, ,onorr.n ner le r nra Loor spol oo rrrmy

f u'.g.n. Hneo prvnr zarlmavosa na nre Je

fakt, Že po obrazovce neprohánÍte psa, kočku,
člověka, mrmozemŠťana, dínosaura, či jinou tra
diční potvoru. ale věc naprosto netradiční. Ve
hře Cool Spot totiŽ ovládáte skvrnu' Ano, čtete
dobře, ovládáte s}'rnpatickou červenou skvrnu s

nohama, rukama a s brýlemi na opalování' Va-
šim úkolem je procházet levely a sbírat jlné ztra-
cené skvrny. Na konci kaŽdého levelu na vás Če-

ká kamarád v kleci. kterého musíte vysvobodit.
To ieŠtě není vŠe. protoŽe ťirma Virgin vaŠeho
hlavního hrdinu rozanimovala tak skvělým způ
sobem, Že nebudete StaČit va1lt oči' Grafika hry
také nljak nezůstává pozadu, protoŽe je, jak to
jiŽ Vrrgrn má ve zlryku' naprosto perfektní' Co se
hudby týče, také si nemohu stěŽovat, zkrátka
Vlrgin prostě umí. A nakonec jeŠtě jedno upozor-
nění pro Školáky, kdyŽ náhodou udě1áte kaňku
do seŠrtu, tak Žádné zmizikování, protoŽe kdo ví,
kam se naše skr,rna zatoulá. Tak pozor na skvr
ny! Bersr I
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) zas iedna tuctova. njc novpho nepiináŠeitcÍ
I r'ra,'ale zaČněme pekne od zacat'ku Zil. byl
ll,"onou reden saseK a ren saspK sc rmeno\al
Ronnie' Jednoho krásného dne se Ronnie rozho
dI, Že uŽ nebude chodit pěŠky, a proto si obstaral
kolečkové brusle' Ze začátku samozřejmě na
bruslích vůbec neuměl, a proto padal a pada1'.'
Po Čase se ale jezdit nauČi1 a dokonce si trouÍl r'ry
jet na neznámou silnici, kde byl samozŤejmě na
prosto bezradný A nyní je na vás, necháte li
Ronniho na pospas uiice, nebo mu trochu pomů-
Žele.
Kromě skákání umí Ronny ještě stří1et a sbírat

penÍze, zakteré lze v obchodech nakupovat Živo'
ty, extra lTrsoké skákání, střÍlejíci mcchanlsmus
a jiné ptákoviny. Grafické zpracování je tuctové,
1 kdyŽ ýrobci vŠude inzerují, Že Ro11ing Ronnre
by měl odporovat SVGA, a1e kde nrc, tu nic' Hud
ba a zr,-ukové efekty také niČim neoslňujÍ. A1e
ŠaŠkům se má pomáhat' tak vzhůru na to-
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AŽ se zas nahromadí arcady, tak nashlecla
nou. Skákání, střílení a jiným počítačovým
činnostem zdar.
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Další ,,hopsací" hra od
COSMOS DESIGN

!aro frrma se r vznacuie nrzkou orrginalitou.
l a]e vrsore hodnocenym zpracovántm' Ten
! ,onru, lo vsak nenl arcaoa typu rreo s oacx
I 

' "t, 
ate narKa. opravou lrocnu cvoKta.

Proč tedy hopsací hra? PoněvadŽ, aby hráč ně
čeho dosáhl, musí doopravdy skákat. A to v po
době mÍčku z jtŽ zminovaného Fred's backa' Ta'
dy neskáčete po zD ploŠinkách, ale po barelech,
ktere neur'ěřrtelně roslou' Úko|em neni zadupat
vŠechny sloupce do povrchu zemského, jak jsem
Se Zpr\''u domnival, nýbrŽ zadupávat je tak, aby
čtyřl bare1y postavené do čtverce mě1y stejnou
výšku' Pote tyto sloupce
lmizl a vy můŽele pokraco
vat, dokud nezlikvidujete
určily počel barelů' Pro{oŽe
to je logický rychlík, samo
zŤe1mě ubíhá Čas, ale do-
konce vašemu Fredovi
V lomlo pr'ostiedí uniká ia
kási chuť k Životu. a tak ne'
váhejte a naskočte na b1ikající pl1uiku, která
vám tu chuť dodá zpět. Ve které hře by se neob-
jevova1 nějaký bonus, nebyla by snad l'normě.
Tedy i zde můŽete seŽrat bonusové diamanty'
Kdyby zde nebyly nějaké drobné an1mace, byl
by to jistě propadák a tak na vás mrkají oČ1 z jes'
kyně, Fred je oblcČen vhodně k pozadí a ročni
době 1 ta muzika se hodÍ do celkového designu'
Na závěr akorát radu, jak tuhle hru projít bez

újmy' PoČkejte si na nějakém klidném místě
a ŽerIe akorát drogy k doplnění chuti do skáká
ní a sem tam nějaký diamant. Bare1y rostou do
urČité qiŠky a jistě tam dorostou před Časovjrn
hmitem' Poté se sami z1ikviduji a r'ry můŽete do
dalŠÍho levelu'

Prostě zahrajte si, koukněte se na různé levely
a pěkný obrázek na konci a disketu pouŽijte na
něco ;iného.
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