
Rozhovor

Skupino Ciiodel potří v součosné době k veterónům
české có4 scénv o ioko iedno z mólo nošich
skuoin se .oorolá i dt oovědomí zóoodní scénv-
JAKUB REZEK olios BAC|LLUS/Citodel'potrí k ieiíín
zoklódoiícím členům.

- Jokube, mohl bys čtenóřům no Úvod říct něco
o Voší lormoci2

Tokze ohoi lidi! Skupina C|TADEL vznikla někdv
v létě t gi3 . dŮroá, uoodoiící úrovně skuoinv
DEATH (snod nejlepší sklpiry, co kdy, Č"rharh
o no S/ovensku existovala). Kdvž Ío s Death

"ypodalo blede, bk isem se jó, Allitaice
o NecromonÍic rozhodli leovnouÍ Death a zoložili
jsme vlastní skupinu.

- Proč próvě C|TADEL ?

No to bych taky rád věděI! Je to vždycky těžké
přijit no jméno'skupiny, oby něco nekopírovalo
o bylo originólní. No iméno Citadel přišel
Necíomantic-a všem se tolibilo a tok jsme'se tak
polmenovoli.

- Jok se vyvíielo Voše členskó zóklodno? Mófe
něioké nové členy?

Noše č/enskó zókladno se vŮbec nerozvíielo.
VŮbec nikoho jsme nepřiiali o nikoho 'isme

neryhodili. Bylo to osi tím, že tody nebylo tolik
sch'oonÝch lídi a z cizinv isme nabirot členv
n"rhielí (i když byto dost n|abiidek)' Přibližně pře:d
rokem Citadel opustil Necromontic (školní
problémy) o tak jsmě v Cítodel zůstolí dvo: Allitoice
o Bocillus.

- Mohl bys ieště říci něco bližšího o sobě?

Co bv osi čtenóře zaiímolo? Je mi 20 leÍ' žiiu
, ProLe v šíIeném ponelókorém sidli;ti, studuií všt,
móm ród sci-fi o fantasy liÍeroturu, ród chodím do
kina o do klubu no koncerý. Počítoč isem si koupil
'l roce 1989 a oo roce oomesení isem obievil. že
exístu1e scéno á n mě užhvótilo. Á i"k viJíte,'drží
mé to už skoro pět let.

- Přesiože móš stoosmodvocítku. dělóš oro Có4. )e
u republice Cl28 oprovdu tok mólo? A vznikoií
iešiě ve světě vůbec něioké nové hry pro C|28?

Ani bych neřek. Ale poněvodž ie u nós nejvíce
rozšířena Có4, tok skoro všichtti co mojí Cl28
užívaíí Có4 mód' Somozřeimě. že vznikoií nové
produkty no Cl28, ote ie iic|h vélice móIo o lsou to

Programy převóžně komerčního chorokÍeru -
dotobáze, Účetniclví otd. Jak móm informoce, Íak
Cl28 ie velice rozšířena v USA a Kanadě, kde se
využíyo próvě k těmto komerčním účelŮm (oč ie to
s podlvem).

- Jok vidíš součosnou česko-slovenskou scénu?

V Cechóch ie to dost bídné. Jsou tu všehovšudy tři
nebo čýři skupiny a pór groupless /idí.'No
Slovensku je to podle mě o hodně lepší. )enom no

nedóvném Demobitu se tam releosly čýři dema
(a ne Íok špoÍný!). Scéno Íody u nós by se mohlo
o hodně zlepšit, kdyby si spousÍo lidí uvědomilo, že
počíÍač se dó využít i iinok, než jenom na hroní
her. Có4 scéna je něco tok jedinečného, že se no
to vŮbec nedó zopomenouÍ.

- V čem spočívó toto jeií iedinečnost?

To se snad oni nedó vyiódřit. Je to prostě komunito
lidí, kteří maií společný zóiem - Có4. Pořódají se
big parties (X-MAS, Roinbow, Assembly, Venlo)
nebo smoll meetings, kde se schózí nodšenci
z rŮzných koutŮ Evropy. .Jednotlivé skupiny
produkují demo, diskoré nebo paper časopisy-
Crockují se hry. Není Íu žódné rasové nebo věkové
omezení - převlódó friendship. Jak 1sem řekl - neda
se to vyjódřiÍ' Có4 scénu musíte zožít - o .pok
nezapomenete. To mi věřÍe! Už exisÍuje více jok l0
let a ieště pořód ie tu - to už něco znamenó ne?

' A co Có4 vůbec do budoucno?

No svěfovó scéna '1e pořód 1eště dost velkó. Vrocí
se spousÍo lidí, protože poznoli, že Amigo scéno
sÍojí za houby. Neustóle se produkují hry, dema
o utilitky. Có4 prožívó ted'ko boom hlovně
v Polsku, kde dokonce vznikojí nové sohhouses. Ale
neienom v Polsku nopříklod i ve Švédsku,
Hólondsku a dokonce i v' Anolii' Kdvž Ío vezmu
kolem o kolem, tak to není tokšpolné!'

- V poslední doba pribyva česých o slouenských
her téměř ioko hub po dešti. Myslíš, ze ted' ie
tvorbo nošich her no urcholu o čekó nós pód, nebo
bude součosný boom |eště pokročovot?

Móš osi na mysli česko-slovenskou skupinu NEW
ENIRy. Jok móm informoce, tok se chystó ješÍě pór
her, ale New Entry se zočínó toké orientovat na PC
o to mŮže do budoucno znomenot, že produkce
C5 qomes ropidně k/esne' Neclrme se přel<vapit,

iok"to dopoJre. Jinak New Entryyp,J'tilo ,oré
preview na koretní hru s nózvem ,,Las Vegos",
chvsÍó se ARC Doors 2 o dolší. Zočínoií se ole
otierorot i iiní producenti her. Dokonc" i ia i'",
zo'čal kódoiat vlashí hru.

- Mohl bys o ní prozrodit něco bližšího?

Neni to nic světoborného, bude to takovó napŮl
logickó o nopúI strategicka hro' Grofiku delo[ v'
Kolný (New EnÍry) a hudba je od MoÍeuse. NechÍe
se přek apit'

SoutéŽ
Výsledky prvního kolo noší soutěŽe zveřeiníme v
oříštím čísle Có4 MAGAZ|Nu. Ooroti nošemu
prohlóšení v minulém čísle, že áo celkového
slosovóní budou zořozeni ien ti, kteří se zopoií
do všech šesti soutěžních kol, nyní tuto podmínku
rušíme, oby se mohli zopoiit i čtenóři, kteří z
neirůzněišíth důvodů orvni kolo nestihli. Do
hlovního slosovóní zořodíme ý, kteří se zůčosinili
olespoň trí kol. ovšem čím víée kol se zůčostníie,
tím móte větší noděii no celkovou v*ihru' Pokud se
zůčostníte všech šesti kol, tok budete do hlovního
slosovón í zařozeni šestkrót.

Nyní všok už k 2' kolu soutěže: Tři vylosovoní,
kteří spróvně zodpověděli obě soufěžní otózky,
obdrží po iednom ýisku knihy Bohuslovo Bložko
Bludiste počítočoých her, kteró ie osi iedinou
vydonou knihou v CR věnující se počítočoým
hróm no Có4. SoutěŽní otózý:

l ' Jmenuite olespoň tři hry, které pochózeií od
slovných X-AMPLE ARcH|TECTUREs.

2' Kteró firmo vyvinulo, uedle dolších progromů o
doplnků pro video, toké digitólni genlock pro
c64?

odpovědi pište no list formótu 44, připoite k nim
Voši odresu o zošlete do 20. zóří no odresu
redokce. Budeme ródi, když k dopisu připo|íte i

Voši hitporódu pěti neihroněiších her o ohlosy no
có4 MAGAZIN.

redokce

4.Colossol/Roaue of Cult' Ale iak isem slvšel tok
hlasorocí systšm nebyl zos tak dobie zolé, a tak
se docelo neznómó skupina studio style dostalo se
sým foke demem no první mÍsto. Ale i přes tuto
molou chybičku to pý bylo ,elice slušnó pórý,
kÍeró nemělo zose Íok daleko od zahroničních.

- Ctenóři Excolibru tě znoií pod iménem W|LLY. Jok
se zrodilo spolupróce ciiodelU s PcP?

To bylo asi před dvěmo leý - no jedné ýstavě
(myslim, že to bylo na Home CompuÍers) jsem
ootkol chlaoíko' kteŇ orodóvol Excoliburv o dol
ir"' ," ' ii. áo reÉi i'pol, s Allitoicem).'Jok osi
tušite, tak to byl -ml-. Slovo dalo slovo o začali
'jsme občos příspívaÍ do jeho čosopisu' Je Ío docelo
zajímavó činnost.

- A co konečně plónuie citodel do budoucno?
Chyďóte něioké demo? Slyšel isem i o zomýšleném
drskmogozrnu...

Citadel demo ie mŮj sen. .ló nejsem tak dobý
coder a tok musím donuÍit Alliho, oby něco udělal.
Ano - móm tokovou myšlenku, že bych dělal s pór
lidmo kvolitní diskow čosooió Dro Čechv
o Slovensko, ale le to'pořód íe 

'tádi, 
,1r"ié.

Procovní nózev je Progress o outfit mi děló
Jock/Reoct/Equinoxe. Ale ieště nevím, jestlí to
všechno budu sÍíhot - školu, psót do Excoliburu,
editovat vlostní čosopis, scénu, próci o taky si
uživot životo. No snod se Ío nějak vyvrbí. '.

- Chceš iešiě něco vzkózol čtenóřům.'.

Chtěl bvch oozdrovit všechnv lidi' co kdv no Có4
Íody u'nós'něco znomenoíi: legendórií TRASH,
RU9H DlvlsloN, DEATH a samozřejmě i CULT,
REACT, COUPLE, UNREAT, NEW ENIRY
o všechny dolší, no které isem zopoměI. Ty ostotní
bych chtal poprosiÍ, aby přestoli jenom gamesit
o zočoli toky něco pořódnýho dělat. And
don'Í forget: Có4 isn't dead!!!

Petr Povelčík

Có4 SCENA JE
NĚCo
JEDlNEČNÉHo

tvrdí Jokub
Rezek, coder
české skupiny
Citodelv
rozhovoru pro
Có4
MAGMÍN.

No druhé stroně kvolitních her zópodní
rovenience rychle ubývó' Není to příznok
lížícího se Úpodku Có4?

Móš provdu. Kvalitních her ie pomálu. Je to dóno
tím, že už neni tolik distribučních firem, iok tomu
bylo v 8Oých o no přelomu 90' let. DoIším foktem
je, že se většinou produkují logické hry, které
nejsou zase Íok nóročné na progromovóní. A když
někdo přiide s ,elice kvalitní hrou, tok je tu ten
problém, kteró distribučnÍ firma tu hru koupí.
VezměÍe si Lemmings - Psygnossis se dost dlouho
rozhodovali' iestli Íu hru vŮbec no Có4 ořevedou.
protože si 

'I}yli 
,ědomi, že se v mžiku rozšíií

o nebudou z toho mít zose tak horentní zisk.
Noproti tomu onglický Apex, kÍerý si distribuci
zařizovol sóm' wděIol na Mavhem in Monslerland
ořes 200 0OO liber' Ale iok iiem řekl no začátku -
'dobrych her se , součoíé době produkuie velice
mólo'

- No nedóvném DEMoBlTu v Brotislově bvl
zostoupen i có4. Móš něioké zpróvy o ýsledciJh
této pórý?

Somozřejmě, že móm. No Có4 se soutěžilo ve
Ířech kaÍégoriích: demo, gfx a ntusic. Čtenóře bude
osi nejvíce zojímat, jok dopodlo demo competiÍion,
takže l. We con'Í code/Studio Sýle; 2.
Plosmolytic/React; 3. Kolops/Cult;


