Tabellel

BREADAMP v05 sound formats and play times (min:sec)
BREADAMP v05 Tonformate und Spielzeiten (Min:Sek)

PAL — 6581, 8580, FPGASID
Mono Stereo *1)
Samplerate (Hz) | 8 Bits / sample *2) 4 Bits / sample | 8 Bits / sample
15638 17:52
11728 23:50 11:55
7819 35:45 71:31 17:52
5864 47:40 95:20 23:50

NTSC — 6581, 8580, FPGASID

Mono
Samplerate (Hz) | 8 Bits / sample *2) | 4 Bits / sample
15734 17:46
7867 35:32 71:05
*1) 2 SIDs or FPGASID required *2) also available for DigiMax
2 SIDs oder FPGASID erforderlich auch fur DigiMax
PAL / NTSC — Ultimate Audio (1541ultimate2(+), Ultimate 64)
Mono Stereo
Samplerate (Hz) 8 Bits / sample 16 Bits / sample | 8 Bits / sample | 16 Bits / sample
48000 05:49 02:54 02:54 01:27
44100 06:20 03:10 03:10 01:35
32000 08:44 04:22 04:22 02:11
22050 12:40 06:20 06:20 03:10
15638 17:52 *3) 08:56 08:56 *3) 04:28
15734 17:46 *4) 08:53 08:53 *4) 04:26
11728 23:50 *3) 11:55 11:55 *3) 05:57
7819 35:45 *3) 17:52 17:52 *3) 08:56
7867 35:32 *4) 17:46 17:46 *4) 08:53
5864 47:40 *3) 23:50 23:50 *3) 11:55

*3) also playable on PAL C64 with FPGASID when all tracks of the reu file support it
auch auf PAL C64 mit FPGASID abspielbar, wenn alle Tracks der reu-Datei es unterstiitzen

*4) also playable on NTSC C64 with FPGASID auch auf NTSC-C64 mit FPGASID abspielbar
auch auf NTSC C64 mit FPGASID abspielbar, wenn alle Tracks der reu-Datei es unterstiitzen
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